Precizari OTI 2013
 
A fost aprobata Olimpiada de Tehnologia Informatiei  OTI. Regulamentul specific si Precizarile pentru OTI sunt la semnat. Vor fi postate pe site (mateinfodolj.eu) imediat ce le voi primi de la M.E.N.
Ca elemente de noutate  :
1.      Concursul se organizează pe următoarele secţiuni:
Tehnologia  Informaţiei  şi a Comunicaţiilor,  numită  în continuare  secţiunea  TIC, pentru elevii claselor IX-XII, indiferent de filieră/profil/specializare;
Aplicaţii în C#, numită în continuare secţiunea  C#, pentru elevii claselor IX-XII, indiferent de filieră/profil/specializare;
La secţiunea TIC concurenţii pot participa doar la nivelul clasei din care fac parte.
La secţiunea C# concurenţii pot participa indiferent de clasă.
2.      Structura probelor
a.        Pentru Secțiunea TIC  concursul  constă, la toate etapele, în două probe: proba practică și proba de proiect.
Proba practică, la toate clasele, constă în rezolvarea pe calculator a unui set de cerinţe din programa şcolară de TIC, corespunzătoare claselor IX-X și are  durata de 2 ore.
Proba de proiect constă în realizarea unui proiect în timpul concursului, pe o temă cunoscută și comunicată, în fiecare an școlar, până la sfârșitul lunii februarie. Concurentul va realiza un proiect, utilizând resursele furnizate, resurse existente pe fiecare calculator din sala de concurs. Cerinţele proiectului vor fi formulate astfel încât să se poată urmări unitar şi nota, în funcție de clasă, de exemplu: elemente de tehnoredactare, elemente de design, elemente de prelucrare imagini, elemente de prelucrare audio/video, utilizarea bazelor de date, gestiunea paginilor web, etc.
b. Pentru Secţiunea C# concursul  constă  într-o singură probă, proba de proiect  cu durata de 6 ore. Proba de proiect constă în realizarea, în timpul concursului, a unui proiect constând într-o aplicaţie  desktop sau a unei aplicaţii web,  utilizând produsele din suita Microsoft Visual Studio Express, pe o temă cunoscută și  comunicată, în fiecare an școlar, până la sfârșitul lunii februarie. Concurentul va realiza un proiect, utilizând resursele furnizate, resurse existente pe fiecare calculator din sala de concurs. Fiecare candidat va avea acces offline la documentaţia MSDN  .NET Framework 4.x. Cerinţele proiectului vor fi formulate astfel încât să se poată urmări unitar şi nota, de exemplu: elemente de algoritmi, elemente de design, interfaţă, utilizarea bazelor de date, module web, etc.
